BAD LANGUAGE

GAMBLING
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SCHIMPFWORTER
Das Spiel bedient sich
vulgarer Sprache
(geschrieben oder
gelesen).

DROGEN

Das Spiel bezieht sich
auf illegale Drogen,
Alkohol oder Tabak oder
stellt deren Konsum dar.

ANGST

Das Spiel enthalt
Elemente, die besonders
kleinen Kindern Angst
machen kdnnen.

GLUCKSSPIEL

Das Spiel animiert zum
Spielen von
Gillcksspielen oder
funktioniert nach deren
Regeln.
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IN-GAME PURCHASES
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SEX

Das Spiel beinhaltet
Szenen mit Nacktheit,
sexuellem Verhalten
oder Anspielungen
sexueller Natur.

GEWALT

Das Spiel enthalt
gewalttatige Szenen, auch
in Cartoon-Form, variiert je
nach PEGI-Altersgrenzen.

KAUFE IM SPIEL -
IN-APP-KAUFE

Das Spiel ermdglicht
den Kauf von virtuellen
Gutern mit echtem
Geld.

DISKRIMINIERUNG
Das Spiel enthalt
Bilder, die zu
Diskriminierung ftihren
kdnnen.
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PEGI 3

Geeignet fir alle Altersgruppen. Sehr milde Formen von Gewalt
z.B. in einem lustigen, humorvollen Kontext oder einer kindlichen
Umgebung sind akzeptabel.

PEGI 7

Sehr milde Formen (implizit, nicht-detailliert oder nicht-
realistisch) der Gewalt sind akzeptabel. Szenen oder Gerausche
kdnnen jingeren Kindern Angst machen.

PEGI 12

Gewalt gegen Fantasiewesen oder nichtrealistische Gewalt gegen
menschenahnliche Charaktere sind akzeptabel. Sexuelle Anspielungen
oder Posen, sowie milde Formen vulgarer Sprache kdnnen vorhanden sein.

PEGI 16

Darstellung von Gewalt oder Sexualitét, die sehr glaubwiirdig und
wirklichkeitsnah wirken sind akzeptabel. Vulgare Sprache kann intensiver
sein, ebenso kdnnen Hinweise auf Tabak- und Alkoholgenuss sowie den
Gebrauch illegaler Substanzen vorhanden sein.

PEGI 18

Ausschliesslich fur erwachsene Menschen. Beinhaltet die
Darstellung von grober Gewalt, scheinbar unmotiviertem Téten
oder Gewalt gegen wehrlose Charaktere. Verherrlichung von
illegalem Drogenkonsum und expliziten sexuellen Handlungen.
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ist ein Verein, der die neuen Generationen
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bei der Suche nach einem Gleichgewicht im
Umgang mit dem Internet, sozialen
Netzwerken und Videospielen unterstitzt.

Er zielt darauf ab, den Dialog Uber digitale Themen
zwischen ELTERN - KINDERN - INSTITUTIONEN

zu fordern.
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